PixMoy (version du 27/03/2002)

PixMoy (Pixels moyens) est un petit soft permettant de moyenner un ensemble d’image webcam en soustrayant les darks associés.  

Le but premier de PixMoy est d’éviter les effets de perte d’informations dues  aux pixels saturés des darks et du phénomène d’œil de merlan (chute de la valeur des pixels autour d’un pixel saturé). 

Le principe de fonctionnement de Pixmoy est de pondérée le calcul de la valeur moyenne de chaque pixel, non pas par le nombre d’image, mais par le nombre de pixel non saturé contribuant à la valeur moyenne d’un pixel donné. Ainsi, le principe de Pixmoy impose d’avoir des images ayant des décalages (en x et en y) entre elles.

Pixmoy est encore jeune et n’existe pour le moment qu’en version ligne de commande dos.

Pour tout renseignement contacter l’association Voyager3 astronomie (www.voyayer3.com)

Sébastien Poirier (sebastien.poirier@voyager3.com)

1) Utilisation de Pixmoy
PixMoy s’utilise comme une ligne de commande dos. Pour connaître les paramètres nécessaires au fonctionnement de Pixmoy, il suffit de se placer dans le répertoire ou se trouve PixMoy et de taper Pixmoy puis [Entrée].
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· Paramètres de Pixmoy :

ListeImage.txt : Liste des images a traiter. La liste se présenter comme une suite de nom (un nom par ligne). Pixmoy lit les images au format BMP et au format spécifique à Pixmoy (format IMA). La dernière ligne du fichier doit comporter un nom d’image (ainsi après le dernier nom d’image, il n’y a pas de retour à la ligne).

OffsetImage.txt : Liste des décalages en x et y, des images à traiter. La liste se présenter comme une suite de nombres décimaux (deux par ligne, le première correspondant aux ‘x’, le second au ‘y’). La dernière ligne du fichier doit comporter deux nombres (ainsi après le dernier nombre, il n’y a pas de retour à la ligne). 

ListeDark.txt : Liste de darks associé à la série d’image. La liste à la même organisation que le fichier ListImage.txt. Pixmoy détermine un dark moyen soustrait à l’ensemble des images du fichier ListeImage.txt. Le dark moyen est aussi utilisé pour repérer les pixels saturée. 

OffsetDark.txt : Liste des décalages en x et y, des dark. Ce fichier est similaire a OffsetImage.txt. Généralement les décalages entre les darks ont une valeur nulle.

ValeurSeuil : Valeur entière comprise entre 0 et 255. Si une valeur ( R, G ou B)  d’un pixel du dark moyen est supérieure à cette valeur seuil, le pixel est considéré comme étant saturé.

ValeurVeryHotPixel : Valeur entière comprise entre 0 et 255. Si une valeur ( R, G ou B)  d’un pixel du dark moyen est supérieure à cette valeur seuil, le pixel est considéré comme subissant le phénomène d’œil de merlan.

-d : Paramètre optionnel. Si ce paramètre est utilisé, PixMoy génère deux images au format IMA, le fichier mask.ima correspondant aux positions des pixels saturés,  et nbmoy.ima, correspondant aux coefficients de pondérations utilisés pour calculer l’image moyenne. 

ImageFinale.ima : Nom de l’image traitée (image au format IMA). La commande ima2bmp permet de convertir cette image en image bmp.

(Voir l’exemple $3)


2) Utilisation de ima2bmp

Ima2bmp convertit les images au format ima en image au format bmp.

  ( Le format ima est un format proche du format bmp mais donc les valeurs des pixels sont codées en valeurs réelles (et non entière contrairement au format bmp). Les valeurs réelles permets de supprimer les effets de quantification du signale et de garantir une meilleure qualité d’image lors de l’ajustement de la dynamique du signale. )
Exemple : Pour convertir l’image toto.ima en toto.bmp il suffit de taper, sous une fenêtre DOS, la ligne de commande suivante :

Ima2bmp toto.ima toto.bpm

Imabmp déterminer la dynamique de l’image au format ima, et affiche les valeurs. L’utilisateur rentre ensuite les intensités minimale et maximale des pixels l’objet observé. Ima2bmp établit la dynamique l’image bmp de sortie entre ces deux valeurs { pixel_out(i,j) = 255 (pixel_in(i,j)-vmin) / (vmax-vmin) }.

3) Principe de fonctionnement de base de pixmoy

Exemple sur une image 5 pixels par 5 pixels. Dans le cas d’une image couleur le programme suit le même principe sur les 3 couleurs rouge, vert et bleu.


2 images + 1 dark. Le dark comprend un pixel saturé et un pixel non saturé. Les tableaux à droite de chaque image donne la valeur numérique des couleurs de pixels.

La ligne de commande associée à cet ensemble d’image serait  exemple par exemple :

> Pixmoy list.txt offsetI.txt dark.txt offsetD.txt 252 255 image_out.bmp
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Avec le fichier .txt suivant :
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Soit image3, l’image de sortie du programme. Initialement elle est vide (blanche):
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Addition de la première image :

Décalage de l’image 1 (dans cet exemple il n’y pas de décalage pour l’image (x=0 y=0)) 



On fait image3 = image1-dark, sauf pour les pixels saturés. On incrémente le tableau tab1 (taille 5 par 5) pour le pixels non saturés.






Addition de la deuxième image :

Décalage de l’image 2 (ainsi que le dark pour sa soustraction à l’image)




On fait image3 = image3 + (image2-dark), sauf pour les pixels saturés. On incrémente le tableau tab1 pour le pixel non saturé.




Opération final on divise l’image image3 par le tableau tab1
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