MAP V 1.0 – VOYAGER 3 Astronomie – Sébastien Poirier 2005
Utilisation en temps que ligne de commande :

map [image_in.bmp] [image_out.bmp] [nbSubdivision] [couleurFond] [mode] [[angle] ou [Ajuste]]

image_in.bmp 
: Image d’origine au format bmp. Rectangle (Format 360°x180°)

image_out.bmp
: Image de sortie au format bmp.

NbSubdivision
: Nombre de bandes (mode 0 et 1) ou nombre de pétales (mode 2)

CouleurFond      
: Couleur de fond de l’image de sortie (0=noir, 255= blanc)

Mode 


: Mode=0  : Coupe suivant latitudes (méthode 1)

Valeur [ajuster] a donner (0=non ajuster(majoration), 1=ajuster) 

 
: Mode=1  : Coupe suivant latitude (méthode 2)

Valeur [ajuster] a donner (0=non ajuster(majoration), 1=ajuster) 

 
: Mode=2  : Coupe suivant longitudes

Valeur [angle] a donner  (Zone polaire non scindée de la latitude 90° a la latitude 90°-angle)
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